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Introducción

▶ Herramienta web de agenda de actividades.

▶ Visualización, control y gestión de datos.
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Objetivos: general y espećıficos

▶ Objetivo general
▶ Crear una herramienta web, capaz de organizar diariamente las

actividades de una persona.

▶ Objetivos espećıficos
▶ Visualización de datos.
▶ Frontend: HTML5, Plotly, Bootstrap, CSS y JavaScript.
▶ Backend: Python, Django y MySQL.
▶ Despliegue.
▶ Multiusuario.
▶ Diseño atractivo.
▶ Diferentes funcionalidades.
▶ Usabilidad en dispositivos móviles.
▶ Manejo de errores.
▶ Intuitivo y fácil.
▶ Mı́nimo riesgo de uso.
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Tecnoloǵıas empleadas

▶ Backend :

▶ Frontend :

▶
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Etapa 1: Configuración y puesta en marcha

▶ Configuración de Vim.

▶ Creación de una cuenta de Gitlab.

▶ Configuración de Git.

▶ Preparación del entorno: Django.

▶ Creación de la Base de Datos.
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Etapa 2: Funcionalidades a desarrollar

Funcionalidades del proyecto.
Traceback.
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Etapa 3: Diseño e imagen

▶ Menú y perfil de usuario.

▶ Intuitivo sin necesidad de manual.

▶ Edición en ventana emergente o pop-up.

▶ Paleta de colores agradable.
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Etapa 4: Visualización gráfica

Muchos más tipos de gráficas con Plotly.

Diagrama circular con Chart.js. Primer boceto 2D con Plotly.
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Etapa 5: Despliegue y prueba de usuarios reales

▶ Uso de ngrok: creación de un túnel espećıfico hacia un servidor local.
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Visión general

La aplicación tiene su base en seis tablas. Todas tienen relación con
Profile, para que cada usuario tenga un perfil personalizado e
independiente del resto.
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Actividades

Cinco actividades desempeñadas por el usuario. En todas ellas se puede:
crear, visualizar ı́ndice, visualizar detalles, eliminar y editar.

▶ Sueño: gestión de horas dormidas. Muestra: fecha, nombre usuario,
horas dormidas y si padece alguna enfermedad.

▶ Gastos — Ingresos: controlar gastos e ingresos por mes del
usuario. Uso de un comando en Django.

▶ Ocio: registrar lo que se hace en el tiempo libre.

▶ Deporte: actividad deportiva del usuario. Aparecen detalles como:
d́ıa, usuario, nombre del deporte, zona del cuerpo, tiempo empleado,
. . . .

▶ Estudio: fecha, asignatura y horas estudiadas.
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Caracteŕısticas personales, menú y gráficas y estad́ısticas

En la home o página principal, se puede visualizar el perfil del usuario con
las caracteŕısticas principales. Está dividida en tres partes:

▶ Caracteŕısticas personales.
▶ Menú de aplicaciones.
▶ Gráficas y estad́ısticas.
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Caracteŕısticas personales, menú y gráficas y estad́ısticas

Gráfica 3D.

Visualización de datos.
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Registro, perfil y salir

▶ Registro. Para poder interactuar con las funcionalidades de la
aplicación, hay que registrarse.

▶ Perfil. Detalles personales del usuario. Se puede editar tantas veces
como se quiera.

▶ Salir. Al salir, se permite la entrada de otro usuario dando a
Acceder.
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Administrador

Solo el Administrador podrá ver la opción de Admin, que permite
manejar gráficamente la Base de Datos.
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Estructura del código: MVC y plantillas

Esquema general interno aplicación.
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Estructura del código: MVC y plantillas

Esquema general interno Django: MVC.
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Actividades: software

Si se quiere ver el código fuente del proyecto:
https://gitlab.com/ftorrij/organizapp.
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Registro

Aplicación basada en CBV (Class Based Views): modelar las vistas
(views.py) como clases en vez de funciones (FBV: Function Based
Views): nivel más alto de reutilización de código.

▶ class SignUpView(CreateView).

▶ class ProfileUpdate(UpdateView).
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Núcleo o core

La parte donde comienza a crecer la aplicación web.

▶ Carpeta static: CSS, JavaScript, Bootstrap, imágenes, fuentes, etc.

▶ Plantilla base.
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Seguimiento

Creación de fichero de log nombrado como tfg.log.

Trozo de ejemplo de tfg.log.
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Errores

Los errores se pueden ver de dos maneras en este proyecto:

▶ Log.

▶ Correo.
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Interacción con la Base de Datos

Gasto guardado.

Gasto editado.

Gasto eliminado.
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Validadores

Sin tener en cuenta los tests y ya teniendo todas las vistas creadas, hay
que probar que los campos de los formularios son todos coherentes:
fechas, cantidades, horas, etc. Para ello se usan los validadores.

Validador para la app sports.
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Testing

Verificación en etapas tempranas del desarrollo de la arquitectura y el
diseño de las aplicaciones, controlar, mejorar y avanzar sobre un proceso
de construcción de un código más estable 1.

1https://craft-code.com/que-es-el-testing-de-software/
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Logging

Django permite tener registros o logs de todo lo que ocurre en cada
acción que se realiza en la aplicación web.

▶ Personalizable: se tendrán registros de aquello que el programador
quiera tener.

▶ Gran ayuda en procesos concurrentes.
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Despliegue con ngrok

▶ Despliegue: desplegar la aplicación de una manera sencilla con
ngrok. Permite crear túneles que son seguros hacia un servidor local,
es decir, a tu ordenador o donde tengas desplegada la aplicación.

▶ VPN: creación de VPN, para poder hacer cambios si fueran
necesarios, desde cualquier parte con conexión a Internet.

Para ver los pasos a seguir en la instalación y ejecución de
ngrok:https://www.sdos.es/blog/ngrok-una-herramienta-con-la-que-
hacer-publico-tu-localhost-de-forma-facil-y-rapida.
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Introducción Tecnoloǵıas Etapas Funcionalidades y uso Arquitectura interna y parte técnica Conclusiones

Conocimientos adquiridos

▶ Mejor manejo de JavaScript.

▶ ngrok.

▶ Perfeccionar uso de comandos en Django.

▶ Mejor uso de Bootstrap.

▶ Creación de VPN en Raspberry Pi.

▶ Uso de Plotly.
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Prueba de usuarios externos

En total, han colaborado nueve usuarios. Puntos de vista y valoraciones.
Gran ayuda a la hora de mejorar la aplicación.
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Trabajos futuros

▶ Lista de tareas para cumplir como objetivo.

▶ Premiar si se cumplen las tareas.

▶ Alertas si no se cumplen los objetivos.

▶ Incidencias dentro de la aplicación.

▶ Descarga de datos en CSV.

▶ Indicativo de porcentaje superado.

▶ Poner muchas más actividades.
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Gracias
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